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Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

ipuglarini birlestirerek tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢cek durumu karsilagtirir.

Algiladiklarini hatirlar.

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Nesneleri sayar.

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiyi soyler.

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen sayiyi séyler.
10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi sdyler.
Nesne ya da varliklari gozlemler.

Nesne/varhgin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varhgin seklini sdyler.

Nesne/varhgin bayuklGgind soyler.

Nesne/varligin uzunlugunu séyler.

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Nesne/varligin sesini soyler.

Nesne/varligin kokusunu soyler.

Nesne/varhgin yapildigi malzemeyi soyler.
Nesne/varhigin tadini soyler.

Nesne/varhigin miktarini séyler.

Nesne/varhgin kullanim amaglarini séyler.

Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.
Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varlklari biyikligine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore ayirt eder, eslestirir.




G9 Nesne/varlklari tadina gore ayirt eder, eslestirir.

G10 Nesne/varliklari kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
G11 Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
G12 Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.
G13  Es nesne/varliklari gosterir.

K7 Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gl Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

G2 Nesne/varliklari sekline gore gruplar.

G3 Nesne/varliklari biyikligine gére gruplar.

G4 Nesne/varliklari uzunluguna gore gruplar.

G5 Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar.

G6 Nesne/varliklari sesine gore gruplar.

G7 Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.

G8 Nesne/varlklari tadina gore gruplar.

G9 Nesne/varliklari kokusuna gore gruplar.

G10 Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.

G11 Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore gruplar.

K8 Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gl Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

G2 Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

G3 Nesne/varlklarin biyukliguni ayirt eder, karsilastirir.
G4 Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
G5 Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
G6 Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilastirir.

G7 Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder, karsilastirir.
G8 Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
G9 Nesne/varlklarin tadini ayirt eder, karsilastirir.

G10 Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.
G11 Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.
K9 Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gl Nesne/varliklari uzunluklarina gore siralar.

G2 Nesne/varliklari biykliklerine gore siralar.

G3 Nesne/varlklari miktarlarina gore siralar.

G4 Nesne/varlklari agirliklarina gore siralar.

G5 Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

K10 Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gl Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

G2 Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
G3 Mekanda konum alir.

G4 Harita ve krokiyi kullanir.

K11  Nesneleri dlger.

Gl Olgme sonucunu tahmin eder.

G2 Standart olmayan birimlerle dlger.
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G3  Olgme sonucunu sdyler.

G4 Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
G5 Standart 6lgme araglarini soyler.

K12 Geometrik sekilleri tanir.

Gl Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G2 Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

G3 Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
K13  Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanur.

Gl Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

G2 Gosterilen semboliin anlamini séyler.

K14 Nesnelerle oriinti olusturur.

Gl Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur.

G2 En c¢ok l¢ 6g8eden olusan orintideki kurali soyler.
G3 Bir orlintlide eksik birakilan 6geyi soyler.

G4 Bir oriintlide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

G5 Nesnelerle 6zglin bir 6riintl olusturur.

K15 Parga-bitiin iligkisini kavrar.

Gl Bir biitlinlin pargalarini séyler.

G2 Bir blitlinU pargalara béler.

G3 Butdn ve yarimi gosterir.

G4 Parcalari birlestirerek bitin elde eder.

K16 Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gl Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

G2 Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.
K17 Neden-sonug iliskisi kurar.

Gl Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

G2 Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

K18 Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gl Olaylari olug zamanina gore siralar.

G2 Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
G3 Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

K19  Problem durumlarina ¢éziim uretir.

Gl Problemi soyler.

G2 Probleme gesitli ¢6ziim yollari énerir.

G3 G6zUm yollarindan birini seger.

G4 Sectigi ¢cozim yolunun gerekgcesini soyler.

G5 Sectigi ¢6zim yolunu dener.

G6 Gozime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger.
G7 Probleme yaratici ¢6zim yollari 6nerir.

K20 Nesne grafigi hazirlar.

Gl Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

G2 Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
G3 Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
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G4 Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

K21  Atatiirk’ii tanir.

Gl Atatlrk'ln hayatiyla ilgili belli bash olgulari séyler.
G2 Atatlrk’un kisisel 6zelliklerini soyler.

K22  Atatiirk'liin Tiirk toplumu igin 6nemini agiklar.
Gl Atatlrk’in degerli bir insan oldugunu séyler.

G2 Atatlrk'in getirdigi yenilikleri soyler.

G3 Atatlrk’un getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.
DiL GELiSimi

K1 Sesleri ayirt eder.

Gl Sesin geldigi yonu soyler.

G2 Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

G3 Sesin Ozelligini soyler.

G4 Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.
G5 Verilen sese benzer sesler gikarir.

K2 Sesini uygun kullanir.

Gl Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
G2 Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
G3 Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
G4 Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
K3 S6z dizimi kurallarina goére climle kurar.

Gl Diz cimle kurar.

G2 Olumsuz ctiimle kurar.

G3 Soru cumlesi kurar.

G4 Bilesik cimle kurar.

G5 Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.

K4 Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gl Clmle kurarken isim kullanir.

G2 Cumle kurarken fiil kullanir.

G3 Cimle kurarken sifat kullanir.

G4 Cumle kurarken baglag kullanir.

G5 Cumle kurarken gogul ifadeler kullanir.

G6 Cumle kurarken zarf kullanir.

G7 Cimle kurarken zamir kullanir.

G8 Cumle kurarken edat kullanir.

G9 Cumle kurarken isim durumlarini kullanir.

G10 Cdmle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
K5 Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gl Konusma sirasinda gz temasi kurar.

G2 Jest ve mimikleri anlar.

G3 Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
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G4 Konusmay! baglatir.

G5 Konusmayi strdardr.

G6 Konusmayi sonlandirir.

G7 Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.

G8 Sohbete katilir.

G9 Konusmak igin sirasini bekler.

G10 Duysgu, disiince ve hayallerini soyler.

K6 Sozciik dagarcigini geligtirir.

Gl Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.
G2 Sozcukleri hatirlar ve s6zclklerin anlamini soyler.
G3 Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G4 Zit anlamli s6zcikleri kullanir.

G5 Es anlamli s6zcikleri kullanir.

G6 Es sesli sozclikleri kullanir.

K7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gl Sozel yonergeleri yerine getirir.

G2 Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

G3 Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

K8 Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gl Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G2 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G3 Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

G4 Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

G5 Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

G6 Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

G7 Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

G8 Dinledikleri/izlediklerini 6ykl yoluyla sergiler.

K9 Sesbilgisi farkindaligi gésterir.

Gl Sozcuklerin baslangig seslerini sdyler.

G2 Sozciklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

G3 Ayni sesle baslayan sozcikler retir.

G4 Ayni sesle biten sozcikler Uretir.

G5 Siir, oyku ve tekerlemedeki uyagi soyler.

G6 Soylenen sozclikle uyakl baska sozclk soyler.

K10  Gorsel materyalleri okur.

Gl Gorsel materyalleriinceler.

G2 Gorsel materyalleri agiklar.

G3 Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G4 Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

G5 Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.
K11  Okuma farkindahgi gosterir.

Gl Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
G2 Yetigskinden kendisine kitap okumasini ister.
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Okumayi taklit eder.

Okumanin ginlik yasamdaki 6énemini agiklar.

Yazi farkindaligi gésterir.

Cevresindeki yazilari gosterir.

Gordugl yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen sdyler.
Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Yazinin yonunu gosterir.

Duygu ve dustincelerini yetiskine yazdirir.

Yazinin guinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

MOTOR GELISIM
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Yer degistirme hareketleri yapar.

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yrur.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir ylkseklikten atlar.

Belli bir yukseklige ziplar.

Belli bir ylUkseklige tirmanir.

Tirmanilan yukseklikten iner.

Engelin UGzerinden atlar.

Kosarak bir engel tGzerinden atlar.

Gift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

One yuvarlanir.

Denge hareketleri yapar.

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslamaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak lGzerinde durur.

Tek ayak Gzerinde sigrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Cizgi Uzerinde yonergeler dogrultusunda yurr.
Denge tahtasi Gizerinde yonergeler dogrultusunda yurr.
Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
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Kiguk top ile omuz lizerinden atis yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kosarak duran topa ayakla vurur.

Kiguk topu tek elle yerden yuvarlar.

Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
ip atlar.

Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri Ust Uste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleriig ice dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ceker/gerer.

Nesneleri agar/kapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontrolini saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Basit dans adimlarini yapar.

Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Muzik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

§
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SOSYAL- DUYGUSAL GELiSiM

K1 Kendisine ait dzellikleri tanitir.

G1 Adini/soyadini soyler.

G2 Yasini soyler.

G3 Fiziksel 6zelliklerini soyler.

G4 Duyussal 6zelliklerini soyler.

K2 Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

G1 Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

G2 Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.
G3 Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.

G4 Telefon numarasini soyler.

G5 Evinin adresini soyler.

K3 Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gl Duygu, distince ve hayallerini 6zgln yollarla ifade eder.

G2 Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.

G3 Ozgiin 6zellikler tasiyan iriinler olusturur.

K4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gl Bagkalarinin duygularini séyler.

G2 Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

G3 Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

K5 Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gl Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.

G2 Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

K6 Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

Gl Haklarini soyler.

G2 Bagkalarinin haklari oldugunu soyler.

G3 Haksizliga ugradiginda tepki verir.

G4 Bagkalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

K7 Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gl Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

G2 Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

K8 Farkhliklara saygi gosterir.

Gl Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.

G2 insanlarin farkl ézellikleri oldugunu soyler.

G3 Etkinliklerde farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

K9 Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gl Kendi Glkesinin kiltlrine ait 6zellikleri sdyler.

G2 Kendi Ulkesinin kiltard ile diger kilturlerin benzer ve farkli 6zelliklerini soyler.
G3 Farkh Glkelerin kendine 6zgu kilturel 6zellikleri oldugunu soyler.
K10  Sorumluluklarini yerine getirir.

Gl Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

G2 Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
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G3 Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

K11  Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gl Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.

G2 Atatirk ile ilgili duygu ve disuncelerini farkli etkinliklerle ifade eder.
K12 Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gl Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distincesini soyler.
G2 Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

G3 istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

G4 Nezaket kurallarina uyar.

K13  Estetik degerleri korur.

Gl Cevresinde gordigu glzel ve rahatsiz edici durumlari soyler.

G2 Gevresini farkl bigimlerde diizenler.

G3 Cevredeki guzelliklere deger verir.

K14 Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gl Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini sdyler.

G2 Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

G3 Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

K15 Kendine giivenir.

Gl Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler.

G2 Grup 6nlinde kendini ifade eder.

G3 Gerektigi durumlarda farkh gorislerini soyler.

G4 Gerektiginde liderligi Ustlenir.

K16 Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gérevleri oldugunu agiklar.
Gl Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

G2 Ayni kiginin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.

K17 Bagkalaniyla sorunlarini ¢ozer.

Gl Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

G2 Arkadaslariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden yardim ister.
G3 Gerekli zamanlarda uzlagmaci davranir.

0OZBAKIM BECERILERI

K1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gl Sagini tarar.

G2 Disini firgalar.

G3 Elini/yGzUna yikar.

G4 Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
K2 Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gl Giysilerini gikarir.

G2 Giysilerini giyer.

G3 DiUgme agar.

G4 Digme kapar.

G5 Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.
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G6
K3
G1
G2
G3
G4
G5
K4
G1
G2
G3
G4
K5
G1
G2
G3
K6
G1
G2
G3
K7
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G2
G3
G4
G5
K8
G1
G2
G3
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Ayakkabi bagciklarini baglar.

Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Yeterli ve dengeli beslenir.

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.

Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgl kurallarina 6zen gosterir.
Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler.
Dinlendirici etkinliklere katihr.

Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari séyler.

Guinliik yagam becerileri icin gerekli arag ve geregleri kullanir.
Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Gevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Tehlikeli olan durumlari séyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi gerekenleri séyler.
Temel glivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.

Saghigina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglari agiklar.
Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.




